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GIRIiS

Bu sunumda, ¢cocuk ve genglerin iglerinde zaman gegirmeleri beklenen mekanlarin tasarimina
katkida bulunmalarinin ve sosyo-kiiltiirel etkinliklerde rol almalarinin anlamina ek olarak,
katilimc1 tasarimin tanim ve yontemlerinden bahsedilecek ve yazarin uygulanmis veya
hazirlik asamasinda olan proje ve atdlye calismalarindan Ornekler sunulacaktir. Proje
ornekleri arasinda kentsel oyun/egitim alani, ¢ocuk miizesi gibi iki mekansal programlama
calismasi ve farklr kiiltiir ve yas gruplariyla gerceklestirilen bir katilimci sanat eseri 6rnegi
olacaktir.

Katilimcr bir mekansal programlama g¢aligmalarinin igleyiginin temelinde yatan diisiince,
farkli yaslarda ve ilgi alanlarindaki kisilerin bir araya gelerek bir mekan tasarlamasinin
miimkiin oldugu ve oldukc¢a verimli sonuglar alinabilecegidir. Katilimer sekilde uygulanan bir
programlama ¢alismasi, insanlarin hayatlarini siirdiirdiikleri ve pek soz hakkina sahip
olmadiklar1 mekanlarda karar almalarin1 ve uygulanmasini igerir.

KATILIMCI TASARIM

Cocugun tasarima katilmasi, kendisinin ciddiye alindigin1 ve sesinin duyuldugunu ve
dolayistyla mekanda kendisini rahat hissetmesi agisindan ¢ok Onemlidir. (Dollinger et al,
2005; Killeen et al., 2000).

Bu katilimcr prensip, tlilkemizde siirekli goz ardi edilen engelli cocuklart da kapsayacak
sekilde ele alinmalidir. Buna ek olarak, ¢ocuk mekanlarinin yetiskinlerden bagimsiz sekilde
diisiiniilemeyecegini de katilimcilik igeren konulara dahil etmek gerekmektedir. Bu konunun
farkl1 seviyelerde agilimlari olabilir” ®. Oncelikle, ebeveynlerin mekamn deneyimine dahil
edilmesi konusu biiyiik 6nem tasir (Clark, A., ve B. Percy-Smith, 2006).

Katilimec1 tasarimin gerekliligi ve kullanici i¢in 6nemi konusu, ¢ocuklar i¢in tasarlanan
mekanlarda 6zellikle nemlidir (Kural et al, 2007; Skivenes ve Stranbu, 2006).

Bunun nedeni cocuklara neredeyse hi¢c bir zaman iginde bulunduklari mekanlarla ve
hayatlarinin biiyiik bir kismini gegirdikleri yuva, okul ve oyun alanlar1 gibi yerlerle ilgili fikir
sorulmamasidir. Katilime1 ve etkilesimli tasarimin arkasindaki diisiince, sistematik bir sekilde
disiplinler arasi teori ve uygulama bilgi ve yoOntemlerini birlestirerek insanlarin, kendi
cevrelerinin tasarim ve planlamasinda rol oynamalarini saglamaktir (Sanoff, 1991).
Tasarlanmis bir¢ok mekan, kullanicilarin ihtiyaclarina yanit vermediginden dolay1 aidiyet
duygusu yaratmaz ve basarili olmasi zorlasabilir'>. Cocuk mekanlarinda emniyet, giiven

*Bu Bildiri i¢ Mimarlar Odas1 Adina Diizenlenmistir.



TMMOB iZMIR KENT SEMPOZYUMU 504

duygusu, siirekli gitme istegi, degisen sergi ve etkinlikleri igeren dinamik bir mekan basarili
sayilabilir.

Cocuklar i¢in tasarlanan mekanlar genellikle dnceden kullanilan modellere goére planlanip,
yogun sekilde yetiskinlerin algisina dayali bigimde ¢ocuklarin sevecegi diisiiniilen renk, doku,
malzeme, sekil ve karakterler kullanilir ve bu genellemeler tasarimi basitlestirerek sinirlar ve
cocuklar i¢cin yeni tasarim 6zellikleri aranmasini ve yaraticiligi engeller (Hadjioannou, 2007,
Hasirc1 ve Demirkan, 2003; Hasirc1 ve Demirkan, 2007) Tiirkiye’de katilimer projeler, hele ki
cocuklar katilimiyla gerceklesenler oldukg¢a azdir ve dolayisiyla desteklenmesi gereklidir.

MEKANSAL PROGRAMLAMA

Mekansal programlama, bir mekanin tasarimina gegilmeden islevlerin, mekana giris ve
dolasiminin, mekanlarin arasindaki iliskinin (yakinlik, gorsel sadelik veya gizem),
belirlenerek tasariminin ¢ok Onemli bir asamasini olusturur. Bir programlama etkinligi
katilimer sekilde, mekanin potansiyel kullanicilari, projeden herhangi bir sekilde etkilenecek
kisiler ve s6z hakkina sahip olan diger kisilerle yapilirsa ¢cok daha farkli sesleri ortaya
cikartarak zengin ve verimli bir mekanin ortaya ¢ikmasina yardimci olabilir (Kural et al.,
2007; Sanoff, 1991).

Bir mekansal programlama etkinliginde, siireci diizenleyecek tasarimci igmimar ve
mimarlarin yaninda, miize yonetiminin, miize egitim ve koleksiyon gruplarinin, veli ve diger
ilgililerin ve de en Onemlisi ¢ocuklarin bulunmasini gerektirir. Her katilimer mekansal
programlama siireci, projenin gerekliliklerine gore farkli asama, siire¢, kisi sayisi ve
yogunluktan olusur (Sanoff, 1980). Katilimcilara gore belirlenecek gruplar birbirine denk
sekilde atdlyeyi yoneten kisi (¢oklukla tasarim takimindan) olusturulduktan sonra calistayin
amaci ve asamalar1 bir bir anlatilir ve goérev dagilimi yapilir. Her grupta bir yonetici olur, ve
bu kisi grup kararlariyla ilgili notlar alir ve calistay sonunda grubun Onerisini tiim
katilimcilara ve tasarim takimina sunar.

ANKARA COCUK OYUN/EGITSEL ALAN ORNEGI

Giliniimiizde ¢ocugun kentteki temsili sorununa bakis agisini1 ¢ocuklara saglanacak bir “oyun
alan1” tanimindan ¢ikartarak, oncelikle, ¢ocuklarin genelde kent icerisinde ve Ozellikle
kamusal alandaki yerini tartigmaya agmak dogru olacaktir. Soyle ki; bir ugta giindelik
hayattan ve mekanlardan soyutlanmis, gozetim ve denetim altinda, O6zel/ticari g¢ocuk
mekanlari iiretilirken, diger tarafta giindelik hayatin iginde ama sagliksiz, tehlikeli, verimsiz
ve igeriksiz alanlar sunulmakta; sonucta sosyal dengeler asindirilmakta, ayirimcilik ve
ayricaliklar pekistirilmekte, geng yaslarda belirlenen kimlikler daha sonraki yillarda ¢esitli
davranis bozukluklarini agiga ¢ikarabilmekte ve kentlileri birbirlerine yabancilastirmaktadir.
Kendilerine ayrilmis mekanlarin tek diizeligi ve sikiciligl ¢ogu zaman onlara danisilmadan
hazirlanmas1 ve kabul ettirilmesi, bunun yani sira fakirlik, renk, 1k, yas ve cinsiyet ayirim
yapilmasi ¢ocugun kentteki temsiliyetini zorunlu kilmaktadir. Ankara Bademlidere’ de
kurulmasi planlanan bir oyun/egitsel alan, bu sorunu ele alarak, tanimlamay1 ve hafifletmeyi
amaclar.
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iZMiR COCUK MUZESIi ORNEGI

Cocuklar icin tasarlanan her mekanda oldugu gibi miizeler de 6zenle planlanmalidir. Ise
cocuklarin boylari, hareketleri, motor gelisimleri ve miizeden edinecekleri deneyim
diistiniilerek baslanmalidir. izmir’de kurulacak bir ¢ocuk miizesinin 6n calismalar1 hizla
stirmekte, ve g¢ocuklar logo tasarimindan planlamaya kadar farkli asamalarda etkin rol
almaktadir.

Miizedeki eserler ve diizenekler, tek basina diistiniilmemeli, ¢ocugun dikkati, 6§renme siireci
ve deneyimi Oncelikli olmalidir (Bransford, 1991). Bilgi, ziyaret¢inin algisindan bagimsiz
olamayacag1 i¢in, planlamanin odaginda miizenin programindan ziyade, ziyaret¢i ¢ocugun
deneyimi olmalidir. Miize deneyimleri {izerine yapilan ¢alismalar, cocukken ailecek gidilen
miize ziyaretlerinin ileriki miize ziyaret sikligina ve deneyimini biiylik Olclide etkiledigini
ortaya ¢ikarmistir (Henderson and Atencio, 2007). Dolayisiyla, miize ziyaretini sadece
cocuklar icin degil aileleri i¢in de cazip hale getirmek ve tanitimin1 yapmak gerekmektedir.

Cocuklarin tek basina, aileleri, 6gretmenleri veya arkadaslariyla birlikte yasadiklar1 bir
deneyim, baglama gdre degisen bir sekilde zaman iginde onlarin deger sisteminde bir yer
edinerek davranig aliskanliklar1 edinmelerine neden olacaktir. Bu deneyimler zaman iginde
birikerek c¢ocugun kisiliginin olugmasina katkida bulunur. Bir iiriin, silire¢, veya deneyim
tizerinde konusmak cocugun diisiince modelinde yerini alarak yorum ve problem ¢6zme
kabiliyetlerini, diisiince sekil ve igerigini, deger sistemleriyle entegre bir sekilde etkiler
(Fender ve Crowley, 2007; Gillham ve McGilp, 2007). Bu durumda, sosyal iligkilerin
gelismesine katkida bulunacak bir mekansal diizenleme ¢ocugun gelisiminde onemli bir yer
tutar ve miize i¢inde rahatlikla elde edilebilir.

TURK-YUNAN SANAT ESERIi ORNEGI

Bu proje ¢ocuk ve genglerle katilimci sanatsal ve tasarima yonelik etkinlikler diizenleme
yontem ve sonuglarint ve Tirk ve Yunan g¢ocuk ve gengleriyle diizenlenen bir atdlye
calismasini icermektedir. Proje, Izmir Ekonomi Universitesi ve TAKEV 6grencilerinden
olusan Buddy grubu ile Kids’ Guernica grubunun iletisimi sonucunda ortaya ¢ikmustir. Kids’
Guernica grubu, ¢ocuklarin barig temasiyla kiiltiire katkida bulunmalarini, kiiltiirler arasi
iliskileri gelistirmeyi amaglamaktadir. Sakiz adasi c¢ocuklariyla baglanan ve Pablo
Picasso’nun orijinal “Guernica” eserinin tema ve boyutlarm tasiyan resim, izmir’e getirilmis
ve iki kiiltiiriin farkli yaslardaki ¢ocuk ve gencleriyle tamamlanmistir. Calismaya katilan
cocuk ve genglere nasil anlastiklar1 soruldugunda “resim yaparak” cevabini vermeleri,
iletisimi 6n plana c¢ikaran sanatsal yaraticihik ve yatkinligin basladigmmin en biiylik
gostergesidir. Resim, Ekim, 2007°de Atina’da Avrupa Kiiltiir Baskentleri Konferansi’nda
sergilenmeye hak gormiistiir. Bu c¢aligma, tiim katilimcilar igin biiyiik bir gurur kaynagi ve
yeni dostluklarin baglangici olmustur. Calismalara “Barig Kenti” isimli atdlye ¢alismalariyla
2009’da devam edilecektir.
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SONUC

Okullarin giindemindeki olmas1 gereken fakat atlanilabilen en ©nemli konulardan biri,
gengleri, ileriki yasamlarinda karsilasacaklari yaratici problem ¢ozme, karmasik ve ¢ok
parcal1 diistinme ve diisiincelerini aktarabilmesine yardimei olacak sosyal becerilere sahip
olma konularma nasil ve ne sekilde hazirlanmasi gerektigidir (Hasirc1 ve Demirkan, 2003).
En 6nemli konu, genclerin bu konulara ilgi duymalarini saglamaktir. Farkindalik ve daha
sonra da ilgi ise, konuyla bireysel bir iligki kuruldugunda daha anlamli ve kalic1 olmaktadir
(Hasirct ve Demirkan, 2007). Bir grubun pargast olmak ve grupga bir isi bitirmis olmak ise
aidiyet duygusunun bireysel ilginin disma c¢ikip grupsal anlamda yer tutmasi demektir
(Killeen et al., 2000; Sanoff, 1991). Katilimc1 sanat ve tasarim etkinliklerinde bu diislince
altyapiyr olusturur. Sonu¢ veya lirlin ¢ok Onemli olmakla birlikte, asil odak siiregtedir.
Katilim, aidiyet, kontrol, korumacilik, kisisellestirme ve motivasyon gibi duygular da
beraberinde getirmektedir (Killeen et al., 2000).

Dogru planlanan katilimcr bir atdlye ¢alismasinda rol almak hem verimli, hem de eglenceli
bir deneyimdir. Ancak bir atélye calismasi birkag¢ saat gibi ¢ok kisa bir zamanda bitse bile,
planlanmasi aylar alabilir (Clark ve Percy-Smith, 2006). Cocuklarla yapilacak bir atolye
calismas1 konusunda diisiiniilecek en temel konu, c¢ocuklarla nasil ve ne sekilde
calisilabilecegidir. Cocuklar1 bu tiir bir projede calismak konusunda heveslenmelerini
saglamak onemli bir noktadir. Ancak onlardan, bir tasarima katkida bulunacak bilgiyi almak
cok daha Onemlidir. Baska bir konu ise toplanan bilginin dogru yorumlanmasidir. Bu fi¢
adimin her biri tam anlamiyla elde edilirse ancak katilimei1 bir uygulamanin verimli oldugu
sOylenebilir (Kural et al., 2007).

“Mekan” dedigimiz kapsamli ve cogunlukla muglak olan terim birgok farkli anlamda
kullanilmaktadir. Fiziksel, sosyal, veya Kkiiltiirel mekan {izerinde yogunlagilabilir, fakat bir
tam bir mekan deneyimini olusturan faktorler bu iicilinlin birlesimidir. Dolayisiyla, ¢ocuklar
icin tasarlanan mekanlarda ¢ogunlukla yapildig1 gibi sadece bir etkene yogunlasmak ve
cocugu dislamak, mekanin eksik kalmasina neden olur. Cocuklar icin tasarlanan mekanlarda,
siklikla onlarin yaraticiligini destekleyecek 6zellikler bulunmamaktadir. Sanatin ve okul dis1
etkinliklerin ¢cocuk ve genglerle bulustugu mekanlarin ise 6zellikli olmalari, onlar1 stkmadan
isteyerek gelmelerini ve sanat1 paylasmalarini saglamalari ileride nasil yetiskinler olacaklari
ile yakindan iliskilidir. I¢gmimarlar Odasi izmir Subesi olarak bu faktorlere, ozellikle
tiniversite 0grencileriyle olan proje ve etkinliklerde dikkat edilmekte, bu tiir projelerde yer
almalar1 i¢in gerekli tesvik ve altyapi saglanmaktadir.
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